BUTUN OKUZLER KORKUDAN TITREYECEKLER

Insanin diger canlilara istiinliik saglayan en biiylik giicii ya da baska bir ifade
ile silahi, “disinebiliyor” olusudur. Bu sayede gecmiste dogada ve o6zellikle
g0cebe yasarken aslan, fil, zirafa, gergedan gibi canlilara karsi ayakta
kalabildi hatta bircogunu emrinde kole olarak calistirabildi. Ginimize
geldigimizde ise bu becerisi ile sehirler insa edip icinde cep telefonlarai,
televizyonlar, oyun konsollari, arabalar ve ucaklar gibi bircok teknolojik
aracla yasayan insan, yeni bir teknoloji kesfederek diisinebilmeyle de iliskisi
bulunan becerisi 6grenebilmeyi cesitli mekanik cihazlara entegre edip insani
yapay zeka kavrami ile tanistirdi.

Gunlik yasamimizdan bir érnek vererek yapay zekayil biraz aciklayalim. Ornegin
internetten alisveris yapmak istiyorsunuz. Bir (rin arastirdiniz ve o an
almaktan vazgecip sonra almaya karar verdiniz. Sirketlerin reklam robotlari
sizin bir {rin aradiginizi 6greniyor ve gezdiginiz her internet sayfasina
aradiginiz urinle ilgili kiglik reklamlar koyarak sizi etkilemeye c¢alisiyor. Yani
yapay zeka dedigimiz sey sizin davranislarinizi anlamaya c¢alisan ve sonra da
buna uygun verileri yorumlayip anlamlandiran bir sistemle calisiyor. Cesitli
yapay zeka Orneklerine bir g6z atalim.

2010 yilinda kurulan DeepMind sirketi yapay zeka arastirmalari yapan bir
sirkettir. 2014 yilinda Google bu sirketi satin alir ve ismini Google DeepMind
olarak degistirir. Sirket yapay zeka ile 3000 yillik bir gecmisi bulunan Go
Oyununu 6grenmeyi ve uygun stratejiler olusturmayi dener ve tabii ki basarir. Go
oyunu neredeyse sonsuz hamle ihtimali bulunan bir oyundur. Bu oyunda karsidaki
oyuncunun yaptigi hamlelere gore farkli stratejiler gelistirmeniz gerekebilir.
Sirket yaptigi yazilaimla Dinya Go Oyunu sampiyonu Lee Sedol ile karsilasma
yapmak ister. Lee Sedol simdiye kadar oynadigi karsilasmalarin hemen hemen
hepsinden galibiyetle ayrilmis ve bu oyunda insanlarin takdirini kazanmis
biridir. Bu karsilasmalar sonradan Alpha Go adi ile belgesellestirilmistir. Bu
belgeseli izleyerek sizler de insanin makine karsisinda nasil da kendine
glivendigine ancak kaybettigine sahit olabilirsiniz. Oyunu izleyen insanlarin Lee
Sedol ‘un kazanmasini nasil istediklerini ve kaybettiginde nasil da
Uziuldiklerini goreceksiniz. Ancak asil UzlUlunen ya da asil korkulan nokta Lee
Sedol’un kaybetmesi degildir insanligin kaybetmesidir. Akillarda su soru
yankilanip durur. Ya gelecekte yapay zeka insana ihtiya¢ duymaz ve insani yok
etmek isterse? Diger hayvanlar gibi bizden eksik bir noktalari olmayan hatta
bircok farkli 6zelliklerle bizden Ustin ydnleri olabilecek bu makinelere karsi
ne yapabilirdik ki? Ustelik simdiye kadar daha cok yazilimsal anlamda gelisen
yapay zeka artik donanimsal olarak da biylk gelisimler gdstermeye baslamistir.
Ornedin Boston Dynamics adli sirket tam da isin bu boyutuyla ilgilenmektedir.
Tipki Google DeepMind sirketi gibi Amerika’da bulunan Boston Dynamics sirketi de
makinelerin diise kalka, deneye yanila veya kendi kendilerine 6grenmelerini
arastiran ve makineleri bu yénde gelistiren bir sirkettir. Videolarina Youtube
Uzerinden ulasabilirsiniz. Birkac¢ videosunu izledigimde Lee Sedol’un kaybettigi
mac¢larda maci izleyen insanlarin yasadiklari korkulara benzer korkular
yasadigimi itiraf etmeden gecemeyecegim. Cinki karsimda bir ylkseklikten arka
arka takla atarak atlayan bir robotun énce bunu yapamayisi, sonra denge kurmaya
cabalamasini sonra sonra bunu mikemmel bir sekilde yapabilmis olmasini
izlemistim. Baska bir videoda kedi gibi ylriiyen ve kosan bir robotun sagdan
soldan darbe almasina ragmen dismeden hem diiz bir zeminde hem de engebeli
arazide gidisini izledim.

Ancak yine de umutlu olmak icin sebeplerimiz var. Yapay zekanin gelecekte
insanin yaptigi her isi yaparak insana olan ihtiyaci sonlandirabilecegi her ne
kadar olasi goérinse de yapay zeka ile ilgilenen insanlar zaman zaman diinya
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genelinde toplantilar yaparak cesitli ortak kurallar olusturuyorlar. Bu aslinda
biraz suna benziyor; insan Once arabayi yapti ve sonra bakti ki sorunlar c¢ikiyor
trafik lambalarini buldu. Belki de buna benzer bir yolla yapay zekanin da insana
entegre bir sekilde gelisecedine inanmak istiyorum. Insan eder ki bunu
basaramazsa iste o zaman gercekten korkudan titrememiz gerekir c¢lnki bu durumda
kendi kendimizi kurban etmis olacagiz.

Unli matematikci Pisagor’ un bir anisi ile yazimizi bitirelim. Pisagor kendi
adini tasiyan popller teoremini buldugunda cok sevinir. Ve bunun karsiligi
olarak 100 tane bogayi kurban eder. Bunu gdéren bir hemserisi de sdyle der: “Yeni
bir gercek daha kesfedilirse biitiin okiizler korkudan titreyecekler.”



