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S.Vedat Karaarslan: Arkeolog — Elektronik Miihendisi (MSc.)
Ekonomik gelismenin gerceklesmesinin hizmetler sektéri kapsaminda oldugunu
bildigimiz ‘turizm ekonomisi’, bilimsel bir tanimlamadair.

Uretim-Tiketim, istihdam ve makine techizat gelisimi ile birlikte gelisimini
sirdiren turizm ekonomisinin ilk 6rnegi sayilan asil meslegi bahcivanlik olan
Thomas Cook‘un 1841 yilindan ginimize kadar gelen insanoglunun seyahat yapma
istedini insan yasamina soktugu ‘paket turlar’ 1in itici giic olarak ‘sanayi
devrimi’ ile paralel baslayan bir silirecin sonucunda ortaya c¢ikmis oldugu kabul
edilir.

Sanayi ya da endistri toplumu olma siirecini kacirmis olmamizdan buglinlerde
konusulmakta olan dordinci sanayi devrimini kac¢irmamamiz gerektigine yonelik
olarak terminolojik yonden turizm ekonomisinde de ‘akilli olma’ terimini topluma
kazandirma misyonu olarak Endistri 4.0 olarak bildigimiz bilisim teknolojilerini
turizm ekonomisine nasil uygulanacagina yonelik bir dizi dnlemlerin alinmasi
onemli bir calisma olarak gorulmelidir.

Endistri uygulamalarinda insan ile robotlar ve yapay zekanin glc¢birligi yaptigi
5.0 versiyonuna akilli turizm sektdrinde de gecildigi bilinen bir husustur.

Bu tanimlamalar bacasiz sanayi olarak bilinen turizm sektorii ile ayni sekilde
tanimlanan bilisim sektoriiniin kader ortakligi olarak goérilmelidir.


https://gumushanedenhaber.com/gumushane-ve-akilli-turizm-ekonomisi-2/

Turizm sektérﬁnﬁH u1a§1m-sékt6rﬁnden konaklama, temizlik iiriinleri, bolgesel
iriinlerin satisi, telekomiinikasyon..vs seklinde toplam 39 farkli sektordeki
gelismeye oncii olabilecek ve ekonomik katki saglayabilecegi ortaya konulmus bir

degerlendirme olarak bilinir.
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GUMUSHANE CANCA KALESININ E-TURIZM KAPSAMINDA
ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJiSI iLE GORUNTULENMESI

Turizm ekonomisindeki bu sektdrler arasi etkilesim, alt sistemler olarak
ekonomi, sosyal, politik, hukuki, teknoloji ve cevrebilim ile ilgili olarak
uluslararasi olmayi gerektiren bir faaliyet olarak tanimlanir.

Tarihsel olarak endistri asamalari buhar, elektrik, bilgisayar ve siber fiziksel
sistemler olarak gelisim gdéstermisken bunun turizme uygulamasi ise akilli
telefon uygulamalari, robotlarin kullanimi ve akilli turizm (2010-2018) olarak
belirlenmistir.

Akilli turizm ya da e-turizm uygulamalari olarak ulasim, konaklama, yiyecek-
icecek ve tanitim-pazarlama asamalarindan gecmekte olan bir dizi ekonomik
faaliyetin yapilmasini gerekli kilar.

Akill1 turizme geciste uygulanacak artirilmis gerceklik (augmented reality) ve
yapay zeka kullanimi kiiltiirel miras buluntular iizerinde uygulanmasi gereken en
bilyilkk elektronik uygulamalar olarak goriilmektedir.

Dinyada artirilmis gerceklige gecis oraninin mobil telefon, akilli goézliikler ve
basa takilabilen ekranlar arasindaki rekabete dayali hizli yikselisi 2020 yili
i¢in asagidaki grafikte ac¢ikca gorilmektedir.



Artirilmuas Gergeklik Cihazlar: Pazar: (2020)

r Alkalh = Akalh = Basa Talalabilen
Telefonlar Gozlhikler Ekranlar

Daha Oonce Glmishane ili icin listesini vermis oldugumuz Zigana Tineli’nin
servise acilmasini fiziki olarak beklemeden elektronik ortamlarda asagidaki
calismalari e-turizm olarak yapilmasi turizm ekonomisine gec¢isi hizlandiracak
bir calisma olarak onerilmektedir. (not: Bu calaismalar diger vilayetlere de
uygulanabilir)

Oneri-1: Gimiishane Bdlgesinde daha énce listesini verdigimiz arkeolojik buluntu
ve kiltlirel 6gelerin bitininin 6ncelikle bir elektronik veri tabanina
aktarilarak bir bilgi arsivi olusturularak artirilmis zenginlik (augmented
reality) teknolojileri ile bu alanlara gelecek kisilere cep telefonlarindan ya
da diz Ustl bilgisayarlarindan erisim hizmet olarak sunulmalidir.

Oneri-2: Akilli turizme gecme yolunda bir oteller plani hazirlanmalidir.
Oneri-3: Akilli sistemler lizerinden gériintiilenebilecek destinasyon (yollar,
rutlar) projeleri hazirlanmalidir.

Oneri-3: GimiishaneBélgesi icin bir yerli ve yabanci ‘turist karti’ projesi
hazirlanmaladir.

Oneri-4: Bu calismalara paralel olarak vasifli ve bilgili teknik elemanlarin
yetistirilmesi geregi bulunmaktadir.

Oneri-5: Hazirlanacak akilli turizm veritabanlarindaki gériintiiler panaromik
olarak web/internet lzerinden uzaktan erisime acilmalidir.

Oneri-6: Tiirkiye’de ilk defa uygulanacak bir ‘akilli turizm’ egditiminin
GuUmishane’de uygulanmasina yonelik uygulamalar bitin Turkiye’ye yol
gOsterecektir.

Oneri-7: Turizme yénelik olarak biitiin arkeoloji ve tarihi bilgilerin yer aldigi
internet lzerinden herkesin ulasabilecegi biitiin arkeolojik alan ve eserlerin
destinasyonlari da go0sterecek sekilde yer aldigi zengin icgerikli bir Giimiishane
Turizm Portali hazirlanmalidir.

BUtln bu 6neri ve bilgiler turizm ekonomisine geg¢isi 6zendirecek sekilde ‘e-
turizm’ in Tirkiye’nin bitin illerine yayilmasi ve llkemizin bu sektdrden hak
ettigi ekonomik geliri elde etmesi ic¢in gerekli gdrilmektedir.
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